Leitfaden für Lehrkräfte zur Nutzung der VR-Brillen im Unterricht
Dieser Leitfaden dient als Orientierung für Lehrkräfte, um den reibungslosen Einsatz von Virtual-Reality-Brillen im Unterricht sicherzustellen. Bitte nutzen Sie die Checkliste, um die wichtigsten Schritte vor, während und nach dem Unterricht zu beachten.
Checkliste: IT-Prozess für den Unterricht
Vor dem Unterricht
☐ Die Lehrkraft hat mindestens eine kurze Unterweisung für das System erhalten.
☐ Die VR-Brillen sind vollständig geladen.
☐ Die VR-Brillen befinden sich im Unterrichtsraum.
☐ Der Monitoring-Laptop ist im Unterrichtsraum, die Anwendung (Monitoring-[XXXXX].exe) gestartet und im Browser sichtbar (Monitoringlink.url).
☐ Die Lehrkraft überprüft die WLAN-Verbindung sowie die Netzstabilität.
☐ Die Lehrkraft überprüft, ob ausreichend Platz im Raum vorhanden ist (Sicherheitsabstand, keine Stolperfallen).
Unterrichtsbeginn
☐ Die Schüler und Schülerinnen werden über die von uns produzierten Videos eingewiesen ODER die Lehrkraft zeigt per Video-Stream live, wie die VR-Brille genutzt wird:
☐    a) An- und Ausschalter der VR-Brille
☐    b) Lautstärkeregler
☐    c) Kopfhalterung
☐    d) Sitz der Brille auf dem Kopf zeigen
☐    e) Klicken und Greifen in VR mit Handtracking
☐    f) Menü-Geste zum Ausschalten einer App
☐    g) Apps finden

☐ Die Schüler und Schülerinnen nehmen sich selbstständig eine VR-Brille und testen für 10 Minuten die Bedienung.
VR-Session
☐ Die Lehrkraft fragt die Schüler und Schülerinnen nach eventuellem Unwohlsein; Diese setzen die VR-Brille kurz ab.
☐ Die Schüler und Schülerinnen werden angewiesen, die Zielanwendung auf der VR-Brille zu starten. Sie arbeiten mit den VR-Brillen entsprechend dem eigenen oder vorgegebenen didaktischen Konzept. Pausen zum analogen Lernen und Vertiefen sollten bei Erstnutzung durch die Schüler und Schülerinnen alle 15 – 20 Minuten erfolgen.
☐ Die Lehrkraft kontrolliert regelmäßig, ob die Schülerinnen und Schüler korrekt mit den Geräten arbeiten (Monitoring).
Troubleshooting
☐ Die Lehrkraft achtet auf Anzeichen von Unwohlsein (Schwindel, Kopfschmerzen, Übelkeit) und unterbricht bei Bedarf die Nutzung.
☐ Bei Problemen fragt die Lehrkraft die 'VR-Ready'-zertifizierten Kollegen. 90% der Probleme können durch Aus- und Anschalten der App auf der VR-Brille oder im zweiten Schritt durch Aus- und Anschalten der VR-Brille selbst behoben werden.
☐ Bei darüberhinausgehenden Problemen fragen die 'VR-Ready'-zertifizierten Kollegen bei VReedback an.
Unterrichtsende
☐ Die Schüler und Schülerinnen reinigen die Silikon-Facecover mit Desinfektionstüchern.
☐ Nach dem Unterricht werden die VR-Brillen wieder an den Strom angeschlossen und ordentlich im Aufbewahrungssystem verstaut.
☐ Die Lehrkraft dokumentiert kurz eventuelle technische oder didaktische Auffälligkeiten für spätere Rückmeldungen.

Hinweis: Bitte gehen Sie sorgfältig mit den Geräten um. Die Einhaltung dieser Checkliste dient der Sicherheit, dem Lernerfolg und der Langlebigkeit der Geräte.
